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Zubr Pompik

Temat: Ciekawo$¢ swiata motorem dziatan

Zagadnienia:

Co nas ciekawi?

Dlaczego wazne jest, zeby zadawac pytania?
Gdzie szuka¢ na nie odpowiedzi?

Cele ogdlne:
® Rozbudzanie ciekawosci poznawczej u dzieci
® Zachecanie dzieci do zadawania pytan, eksperymentowania, poszukiwania rozwigzan

Zgodnosc¢ z Podstawa Programowa Wychowania Przedszkolnego
Dziecko:
e Wyraza swoje rozumienie swiata, zjawisk i rzeczy znajdujacych sie w bliskim otoczeniu
za pomocg jezyka mowionego, postuguje sig jezykiem polskim w mowie zrozumiatej
dla dzieci i oséb dorostych;
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® Qdrdznia elementy swiata fikcji od realnej rzeczywistosci; byty rzeczywiste
od medialnych, byty realistyczne od fikcyjnych;

e Komunikuje sig z dzie¢mi i osobami dorostymi, wykorzystujac komunikaty werbalne
i pozawerbalne; wyraza swoje oczekiwania spoteczne wobec innego dziecka, grupy.

Przebieg warsztatow:

1. Animator wchodzi na scene, macha do dzieci, a nastepnie zadaje szereg pytan, jedno
po drugim, nie czekajac na odpowiedzi dzieci (np.: jak majg na imie, czy lubig swoje
przedszkole, jakie sg ich ulubione zabawki, co lubig robi¢, w co lubig sie bawié). Po tym
juz spokojnie zadaje pytanie: jak myslg, po co wtasciwie o te wszystkie rzeczy zapytat,
jaki przyswiecat mu cel? Animator daje czas na swobodne wypowiedzi dzieci.
Prowadzacy wspdlnie z dzie¢mi stara sie znalez¢ odpowiedz na pytanie ,po co zadaje
sie pytania?”. Rozmawiajag o tym, ze zadawanie pytan i poszukiwanie na nie
odpowiedzi poszerza naszg wiedze, pozwala nabywaé nowe umiejetnosci, ale réwniez
pozwala na lepsze poznanie drugiego cztowieka, kolezanki czy kolegi, sprawdzenie, co
lubi robi¢, czego nie lubi. To pozwala na pogtebianie relacji i ich poprawe.

2. Animator wyjmuje z plecaka kilka ksigzek, fotografii, tablet lub smartphone, méwi
dzieciom, ze dzieki tym przedmiotom mozna szuka¢ odpowiedzi na rézne pytania.
Krotko charakteryzuje kazde z tych zrddet informacji, opowiada o ich zaletach
i ewentualnych wadach (zwraca uwage réwniez na to, ze nie zawsze informacje, ktére
znajdujemy w czasopismach czy Internecie sg prawdziwe). Prowadzacy razem
z dzieémi zastanawiajg sie, ktére zrédto wiedzy bedzie najlepsze do znalezienia
odpowiedzi na konkretne pytanie, np.:, jesli chcemy dowiedzie¢ sie wiecej o danym
gatunku ssakow, to szukamy odpowiedzi w atlasie zwierzat, jesli chcemy wiedzie¢, czy
warto zabraé na spacer parasolke, to sprawdzamy pogode w Internecie.

3. Animator proponuje zabawe w gtuchy telefon, dzieci w kazdym kinowym rzedzie
bawig sie oddzielnie. Osoba siedzaca na skrajnych fotelu z lewej strony wymysla
krétkie, 3-4 - zdaniowe hasto i przekazuje je szeptem dalej. Hasto wedruje w ten
sposob przez kolejne osoby, az dojdzie do dziecka, ktére siedzi na skrajnym fotelu
z prawej strony. Prowadzacy zajecia krotko podsumowuje zabawe, zwraca uwage
na fakt, ze czasem informacje dotarty do ostatniej osoby w nieco zmienionej formie.

4. Prowadzacy warsztaty proponuje uczestnikom, zeby po powrocie do przedszkola
stworzyty wiasne ksigzeczki z odpowiedziami na réznego rodzaju pytania. Odpowiedzi
mogg by¢ w formie rysunkdéw, naklejonych zdje¢, zebranych do koperty drobnych
skarbow. Zawsze, kiedy spotkajg co$, co ich bardzo zaciekawi cos$, o czym chcg sie
dowiedzie¢ wiecej, zostawiajg jakis slad w swojej ksigzeczce, ktory pozwoli im pdzniej
przywota¢ wiadomosci zwigzane z tym tematem.
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Basia

Temat: Swiat oczami dziecka

Zagadnienia:

Co jest wazne dla matego cztowieka?

Jakie przygody moze przezywac kilkuletnia dziewczynka?
Jak wazne dla matego dziecka jest oparcie w rodzinie?

Cele ogdlne:
e Rozbudzanie poczucia empatii, wrazliwosci
e \Wzmacnianie wiezi z innymi osobami

Zgodnos¢ z Podstawa Programowa Wychowania Przedszkolnego
Dziecko:

e Nazywa i rozpoznaje wartosci zwigzane z umiejetnosciami i zachowaniami
spotecznymi, np. szacunek do dzieci i dorostych, szacunek do ojczyzny, zyczliwosc
okazywana dzieciom i dorostym, obowiazkowo$¢, przyjazn, radosé;

e Komunikuje sig z dzie¢mi i osobami dorostymi, wykorzystujac komunikaty werbalne
i pozawerbalne; wyraza swoje oczekiwania spofeczne wobec innego dziecka, grupy;
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e Ocenia swoje zachowanie w kontekécie podjetych czynnosci i zadar oraz przyjetych
norm grupowych; przyjmuje, respektuje i tworzy zasady zabawy w grupie, wspotdziata
z dzie¢mi w zabawie, pracach uzytecznych, podczas odpoczynku.

Przebieg warsztatow:

1. Animator wchodzi na sceng, rozglada sie, zaglada za kurtyne, podchodzi do widowni,
zaglada pod fotele, zachowuje sie, jakby czegos$ szukat. Po krétkiej chwili zauwaza
dzieci, wita sie z nimi, mowi jak ma na imie, krétko opowiada o tym, ze bedzie sie z nimi
dzis wspdlnie bawit, pyta sie, czy nie widziaty jego magicznego pudetka ze skarbami.
Mowi, ze gdzie$ tu go zostawit, ale nie pamieta gdzie, a w pudetku byty bardzo wazne
dla niego rzeczy. Wycigga z kieszeni kartke, na ktérej znajdujg sie wskazéwki, ktére
mogq pomdc w odnalezieniu pudetka ze skarbami. Pyta sie dzieci, czy mu pomoga,
wykonajg wspodlnie zadania, ktére zaprowadzg ich do skarbu.

2. Prowadzgcy mowi dzieciom, ze pierwsza wskazéwka pojawi sie, kiedy wszyscy
przekazg sobie ,iskierke radosci”. Ttumaczy przedszkolakom, na czym polega zabawa.
Wszystkie dzieci tapig sie za rece, dziecko ze skrajnego fotela w jednym rzedzie podaje
reke dziecku ze skrajnego fotela w drugim rzedzie. Osoba, ktéra siedzi w pierwszym
rzedzie na skrajnym fotelu po lewej stronie sciska mocno dton osoby siedzacej obok,
wtedy ta $ciska dtor osoby siedzgcej po swojej prawej stronie, wtedy ta Sciska dton
kolejnej osoby i tak iskierka wedruje do ostatniego dziecka. Kiedy uczestnikéw
warsztatéw jest duzo, to kazdy rzad moze bawic¢ sie osobno i iskierka przechodzi od
lewej do prawej strony a potem wraca.

3. Po wykonaniu zadania dzieci otrzymujg informacje, ze skarb ukryty jest pod ktéryms
fotelem, ale nie mogg pod nie zaglgda¢, tylko musza wykonac kolejne wspdlne
zadanie. Nastepne zadanie to ,malowanie marzen bez farb” (animator wtgcza muzyke,
dzieci zamykajg oczy i przy pomocy palcow dioni starajg sie namalowac to, o czym
marzg), po skoriczonej zabawie ochotnicy mogg opowiedzie¢ o tym, co namalowaty.
Prowadzgcy warsztaty podaje informacje, ze skarb znajduje sie w ostatnim rzedzie, ale
ciggle nie wiemy pod ktérym fotelem jest ukryty. Ostatnie zadanie to reagowanie na
umowione sygnaty. Animator przypisuje dzieciom znaczki: wskazuje, ktére dzieci beda
stoneczkami, ktére kropelkami, a ktére wietrzykiem (wskazuje rzedy). Kiedy animator
pokaze symbol stoneczka, to dzieci, ktérym ten symbol jest przypisany kreca szybko
nadgarstkami, kiedy pokaze symbol kropelek, dzieci udajg padajgcy deszcz, a kiedy
pokaze symbol wietrzyka, to starajg sie przedstawi¢ zachowanie drzew na wietrze.
Najpierw animator pokazuje symbole pojedynczo, potem taczy je po dwa, a potem
pokazuje wszystkie trzy jednoczesnie.

4. Prowadzacy zajecia wskazuje numer fotela, pod ktérym ukryte jest pudeteczko,
dziekuje dzieciom, ze pomogty mu go odnalezé, podkresla, ze udato sie to zrobig,
bo dziatali wspdlnie, zdradza dzieciom sekret, ze w pudetku chowa zdjecia z waznych
dla niego chwil.
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Kacper i Emma w teatrze

Temat: Wielkie pasje matego cztowieka

Zagadnienia:

Co to jest pasja?
Jak jg rozwijaé?
Co to jest teatr?

Cele ogdlne:
® Poszerzenie wiedzy dziecka na temat teatru i pracy aktora
e Wyjasnienie znaczenia pojecia ,,pasja”
e Zachecanie do rozwijania swoich zainteresowan, talentow

Zgodnos¢ z Podstawa Programowa Wychowania Przedszkolnego
Dziecko:
e Rozpoznaje i nazywa podstawowe emocje, prébuje radzié sobie z ich przezywaniem;
® Przedstawia swoje emocje i uczucia, uzywajgc charakterystycznych dla dziecka form
wyrazu;
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e Wyraza swoje rozumienie Swiata, zjawisk i rzeczy znajdujacych sig w bliskim otoczeniu
za pomocg komunikatow pozawerbalnych: tanca, intencjonalnego ruchu, gestow,
impresji plastycznych, technicznych, teatralnych, mimicznych, konstrukcji i modeli
z tworzyw i materiatu naturalnego;

e Odrdznia elementy Swiata fikcji od realnej rzeczywistosci; byty rzeczywiste
od medialnych, byty realistyczne od fikcyjnych.

Przebieg warsztatow

1. Animator wchodzi na scene, wita sie z dzie¢mi, przedstawia sie, prosi, zeby dzieci
na dany sygnat powiedziaty swoje imie. Prowadzacy zadaje przedszkolakom pytanie,
czy wiedzg, co znaczy stowo ,pasja”, jak mozna bytoby wyttumaczy¢ jego znaczenie
(daje czas dzieciom na wypowiedzi, nawet, jesli lekko bedg odbiegac od tematu).

2. Prowadzacy méwi dzieciom, ze teraz na chwile w wyobrazni sprébujg sie przenies¢
w wyjgtkowo magiczne miejsce, do teatru. W teatrze pracujg aktorzy, to bardzo
specyficzny zawdd, tgczacy sie z pasjg i mitoscig do teatru. Animator opowiada krétko
o tym, jak wyglada praca aktora w teatrze, ze musi sie wciela¢ w rdzne postaci,
odgrywac rézne role, czasami przywdziewa¢ maski. Widownia obserwuje spektakl
na zywo, co sprawia, ze praca aktora teatralnego jest z jednej strony bardzo
wymagajaca, z drugiej strony bezposredni kontakt z widzem daje aktorom mndstwo
radosci. Animator zwraca uwage dzieci na to, jak wazna jest mimika w pracy aktorow,
proponuje im krotkg zabawe, w ktérej sprébujg przy pomocy mimiki twarzy odgrywac
rézne emocje. Prowadzacy zajecia podaje przyktadowy nastrdj cztowieka np.: jestem
smutny, jestem radosny, jestem zdenerwowany, jestem zdziwiony, a dzieci starajg sie
przy pomocy twarzy jak najlepiej oddaé ten nastrd;j.

3. Animator proponuje dzieciom wykonanie prostych masek. Rozdaje gotowy szablon
z wycietymi otworami na oczy i usta i kredki. Dzieci w dowolny sposéb ozdabiajg swoje
maski.

4. Prowadzacy proponuje odegranie krdtkiej scenki aktorskiej, zaprasza kilkoro chetnych
dzieci na scene, podaje im maski, rekwizyty, a nastepnie prosi, zeby odegrali krétka
scene wedtug wiasnego pomystu. Zabawe mozna powtdrzyc¢ kilkakrotnie, zmieniajgc
tylko aktorow.

5. Animator wspdlnie z dzie¢mi szuka odpowiedzi na pytanie, dlaczego warto mie¢ pasje,
co moze stac sie pasjg dla matego cztowieka.
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Blok bajek: Zawody zwykte i niezwykte

Temat: Rézne zawody, rézne umiejetnosci

Zagadnienia:

Jakie sg atrybuty wybranych zawoddéw?
Jakie znacie niezwykte zawody?
Ciekawostki dotyczace réznych zawodow

Cele ogdlne:

® Zapoznanie dzieci z atrybutami i specyfika pracy w poszczegélnych zawodach
e Zachecanie dzieci do wspdlnych zabaw ruchowych i darmowych

Zgodnosc¢ z Podstawa Programowa Wychowania Przedszkolnego
Dziecko:

e Wyraza swoje rozumienie Swiata, zjawisk i rzeczy znajdujacych sig w bliskim otoczeniu
za pomocg komunikatow pozawerbalnych: tanica, intencjonalnego ruchu, gestow,
impresji plastycznych, technicznych, teatralnych, mimicznych, konstrukcji i modeli
z tworzyw i materiatu naturalnego;

e Klasyfikuje przedmioty wedtug: wielkosci, ksztattu, koloru, przeznaczenia;
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e Wskazuje zawody wykonywane przez rodzicow i osoby z najblizszego otoczenia,
wyjasnia, czym zajmuje sig osoba wykonujgca dany zawdd.

Przebieg warsztatow:

1. Animator wchodzi na scene ciggngc ze sobg duzg walizke. Rozglada sie po sali, zauwaza
dzieci, wita sie z nimi radosnie. Przedstawia sie, méwi, ze bardzo sie cieszy, ze pobawi
sie dzisiaj wspolnie z dzie¢mi. Zadaje przedszkolakom pytanie, czy wiedzga, jak nazywa
sie zawdd, ktory wykonuje, na czym polega jego praca (ochotnicy prébujg
odpowiedzie¢ na zadane pytanie). Nastepnie zwraca uwage dzieci na walizke,
ktorg wnidst na scene. Méwi, ze ukryte sg w niej przedmioty, ktére potrzebne s3
przy wykonywaniu réznych zawodéw. Przedmioty wymieszaty sie w walizce i bedzie
potrzebna pomoc. Nalezy je posegregowad, w taki sposdb, zeby utworzyly 3 zbiory:
kazdy zbidr to inny zawdd. Animator kolejno wyjmuje z walizki przedmioty i wspdlnie
z dzie¢mi rozktada je w 3 miejsca. Jednoczesnie wszyscy probujg odgadna¢, w jakim
zawodzie sg potrzebne przyniesione przez animatora rzeczy. Kiedy wszystkie
przedmioty z walizki zostang posegregowane, animator krétko omawia kazdy
z zawodow, do ktérego przypisane sg przyniesione atrybuty.

2. Animator proponuje dzieciom zabawe darmowag. Bedzie przy pomocy ruchu i gestéw
przedstawiat wybrany zawdd, nic przy tym nie modwigc. Zadaniem dzieci jest
odgadniecie, jaki zawdd przedstawia prowadzgcy. Po dwukrotnej zmianie zawodu
animator proponuje, aby jego miejsce zajat kto$ inny. Chetne dziecko wchodzi
na scene, otrzymuje od animatora nazwe zawodu i prébuje go pokaza¢ innym
dzieciom za pomoca ruchu. Przedszkolaki starajg sie odgadnag, jaki zawdd przedstawia
kolega lub kolezanka. Zabawe kilkukrotnie powtarzamy.

3. Animator moéwi dzieciom, ze Swietnie poradzity sobie z dwoma poprzednimi
zadaniami, wiec czeka na nich teraz zadanie trzecie. Wspdlnie bedg podrézowad
pomiedzy réznymi zawodami. Prowadzacy ttumaczy, na czym bedzie polegata zabawa:
stycha¢ muzyke, dzieci maszerujg w miejscu w jej rytmie, kiedy muzyka przestaje grac,
animator zadaje zagadki. Pomiedzy kolejnymi zagadkami mozemy zaproponowac
dzieciom zamiane marszu na bieg w miejscu, nasladowanie jadacego pociagu,
lecgcego samolotuy, itp.

,Gdy komputer sie zawiesi, albo zatnie lub zepsuje
Ten pan lub pani wnet go naprawi lub zaprogramuje” (Informatyk)

,Chodzi w biatym fartuchu, ze stuchawkami
Na co dzien zajmuje sie chorymi zwierzetami” (Weterynarz)

,Pracuje w miejscu, gdzie jest scenai kurtyna
Kiedy sie podnosi, on swdj wystep wtedy zaczyna” (Aktor)

»Z pomocg szczotki, nozyczek i grzebienia
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Wyglad swoich klientéw pieknie przemienia” (Fryzjer)

,Chodzi z ogromng torbg, nie tatwe jest jego zadanie
Na co dzien zajmuje sie listow doreczaniem” (Listonosz)

Wielki zty lis i inne opowiesci

Temat: W niezwyktym swiecie zwierzat

Zagadnienia:

Dlaczego kontakt ze zwierzetami jest taki wazny?
Czego uczymy sie, obserwujac zwierzeta?

Czy zwierze moze by¢ przyjacielem?

Cele ogdlne:
® Poszerzenie wiadomosci o zwierzetach
e Ksztattowanie postawy petnej szacunku w stosunku do zwierzat

Zgodnosc z Podstawg Programowa Wychowania Przedszkolnego
Dziecko:

e Nazywa i rozpoznaje wartosci zwigzane z umiejetnosciami i zachowaniami
spotecznymi, np. szacunek do dzieci i dorostych, szacunek do ojczyzny, zyczliwosé
okazywana dzieciom i dorostym, obowiazkowo$é, przyjazn, radosé;

e Dostrzega, ze zwierzeta posiadajg zdolno$¢ odczuwania, przejawia w stosunku do nich
zyczliwoéd i troske.
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Przebieg warsztatow:

1. Animator wchodzi na scene, wita sie z dzie¢mi, krétko o sobie opowiada. Opowiada
tez o swoim ulubionym zwierzaku, mowi jak sie wabi, jak wyglada, co najczesciej razem
robig. Prowadzacy zadaje dzieciom pytanie, czy majg swoje zwierzgtko. Ochotnicy
mogaq o nich krétko opowiedzieé. Animator pyta sie, w jaki sposdb sie nim zajmujg, jak
o niego dbajg?

2. Animator proponuje przedszkolakom zabawe, w ktérej odgadywac beda zwierzeta,
stuchajac odgtosdw dla nich charakterystycznych. Prowadzgcy prosi dzieci o skupienie,
uwazne wstuchiwanie sie i wychwycenie wszystkich zwierzecych odgtoséw, ktére
pojawity sie na nagraniu.

3. Kolejna aktywnos¢, ktéra proponuje animator dzieciom, to dopasowanie danego
zwierzecia do kontynentu, na ktérym mieszka. Animator rysuje na kartonie przypietym
do flipcharta kontury kontynentéw, nastepnie pokazuje dzieciom grafike
przedstawiajgca dane zwierze. Dzieci mowig, co to za zwierze, wspdlnie z animatorem
starajg sie go przypisa¢ do odpowiedniego kontynentu. Wybrane z widowni dziecko
przypina (przykleja) grafike na kartke papieru. Poziom trudnosci zabawy mozna
obnizy¢, dzielgc zwierzeta tylko na dwie grupy: na wystepujgce w naszym kraju i na
egzotyczne.

4. Animator proponuje dzieciom stworzenie kodu, w ktérym dane zwierze bedzie
umowiong czynnoscig, np.: zabka - podskok, niedzwiedz - wykonanie okreznego ruchu
dtonig po brzuchu, kot - wspiecie sie na palce. Dzieci stojg w miejscu, kiedy animator
pokazuje grafike danego zwierzecia, dzieci wykonujg czynnos$é, wedtug omdéwionego
wczesniej kodu. Stopien trudnosci zabawy mozna podwyzszy¢ po krétkiej chwili,
pokazujgc dzieciom sekwencje 3 ilustracji. Dzieci muszg wykona¢ 3 odpowiadajace
ilustracjom ruchy we wtasciwej kolejnosci.
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Opracowanie: Anna Swi¢
Konsultacja metodyczna i filmoznawcza: Anna Rowny
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